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Segelflugtheorie SFCL

Betriebsverfahren

6.2 Startmethoden

Launch methods




/-\ ' Segelflugtheorie SFCL
Rl 6.2.1. Windenstart
{ ! | N N s

Der Windenstart verlauft in 4 Phasen
1. Anrollen

2. Abheben
3. Steigflug
4. Ausklinken
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@ 6.2.1.1 Die Startwinde

* Die Startwinde dient zum Schleppen von * Die Winde bringt das Segelflugzeug in
Segelflugzeugen kurzer Zeit auf die erforderliche Héhe

* Der Betrieb von Startwinden ist in Deutschland
vom DAeC geregelt (SBO, Startwindenfahrer-
Bestimmungen und BFST )

* Als Uberlastsicherung ist im Windenseil eine
Sollbruchstelle eingebaut. Diese schiitzt das
Segelflugzeug vor Uberlastung. Fiir jedes
Segelflugzeug ist die vom Hersteller
vorgeschriebene Sollbruchstelle zu verwenden

T e
m 1000 Doppelsitzer
m 850 Doppelsitzer
_ 750 Einsitzer, Doppelsitzer
_ 600 Einsitzer
m 500 F-Schlepp
_ 400 F-Schlepp
_ 300 F-Schlepp
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6.2.1.1 Die Startwinde

B EV Segelflugtheorie SFCL
Betriebsverfahren

Bilder

1.

Der Windenfahrer bedient die
Winde

Die Azimutrollen sorgen fiir einen
sauberen Seileinzug

Der Seilfallschirm bremst das
herabfallende Seil




. Segelflugtheorie SFCL
6.2.1.2 Der Seilaufbau

7y

Doppeltrommelwinde

Windenschleppseil

nicht aktives Seil
ist ausgeklinkt \

Schnelltrennstelle

Seilfallschirm

Zwisonensely T 1. Schnelltrennstelle

fomgitie Sclbruchatille. — 2. Seilfallschirm mit Zwischenseil
3. Vorseil

voreel 4. Sollbruchstelle

Anschiutiringpaar 5. Doppelringpaar

Sicherheitskupplung ——+—— ﬁ\

——
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@ 6.2.1.2 Der Seilaufbau Betricbsverfahren

Vorsicht !

Auch vermeintlich
100% sichere
Schnelltrennstellen
konnen sich im Betrieb
unbeabsichtigt 6ffnen, B s e AN Y
wenn sie nicht V A Al \”/3'
ordentlich ausgerichtet £ = Gla ns e a0 s AN
sind, bevor sie belastet
werden.
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6.2.1.3 Start- und Landebahn

B EV Segelflugtheorie SFCL
Betriebsverfahren

Aufbau der Start- und Landebahn ' die Platzrunde
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zwei Startwinden nebeneinander
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e Der Startplatz und die Seilauslegestrecke
sollten in einem Bereich von maoglichst 25m
rechts und links zum jeweils startenden
Segelflugzeug in Startrichtung zu beiden Seiten
frei von Hindernissen (z.B. von Fahrzeugen,
abgestellten Luftfahrzeugen oder Personen)
gehalten werden

* Die Start- und Landebahnen mussen standig
kurz gemaht und eben sein. Bei hdherem
Grasbewuchs besteht die Gefahr, dass die
Tragfligelenden hangen bleiben und das
Segelflugzeug ausbricht

e Sind mehrere Startstellen in Betrieb, so muss
eine eindeutige Verstandigung, insbesondere
Uber die Startreihenfolge untereinander,
moglich sein




@ 6.2.1.4. Auslegen des Startwindenseiles

e Das Startwindenseil muss geradlinig ausgelegt
werden. Startwindenseile dirfen sich nicht
Uberkreuzen

* Bei Verwendung einer Mehrtrommel -
Startwinde sollte die Seilauslegevorrichtung am
Rickholfahrzeug einen Mindestabstand der
Seile von 3 Meter haben

* An der Startstelle ist durch straffes
Auseinanderziehen der Seile sicher zu stellen,
dass zwischen dem startbereiten Segelflugzeug
und nicht benoétigten Seilen ein seitlicher
Abstand von mindestens 2 Metern von der
Fligelspitze des startbereiten Segelflugzeugs,
hergestellt wird

« Zweckmalig ist es, zuerst das leeseitige Seil zu
verwenden. Beim nicht benutzten Seil ist der
Seilschirm vom Startwindenseil zu trennen.
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@ 6.2.1.5 Einklinken

e Das Startwindenseil darf erst
[ S eingeklinkt werden, wenn das
Segelflugzeug startbereit, der
Startcheck durchgefihrt, die
Startstrecke frei ist und der
Pilot die Einklinkbereitschaft
signalisiert hat

e Zeige dem Piloten die
verwendete Sollbruchstelle
bevor du einklinkst

 Priife durch kraftigen Zug am
Seil ob du richtig eingeklinkt
hast und lege das Seil gerade
aus
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6.2.1.6 Startbereitschaft

* Der Tragfliigel bleibt so lange am Boden, bis
der Pilot nach dem Einklinken des
Startwindenseiles seine Startbereitschaft
signalisiert ( Daumen hoch )

* Haben Flugleiter, Startleiter und Pilot die
Startbereitschaft bestatigt, wird die Tragflache
in die Waagerechte genommen

* Der Flachenhelfer zeigt der Startstelle durch
Erheben des linken bzw. rechten Arms in die
Senkrechte an, dass das Segelflugzeug
startbereit ist. Mit der anderen Hand wird die
Tragflache von hinten waagerecht gehalten

e Die Startstelle informiert den Windenfahrer,
dass das Segelflugzeug startbereit ist
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6.2.1.7 Startkommandos

» Hat der Flachenhelfer die Startbereitschaft signalisiert
"die Tragflachen sind Waagerecht und der Arm senkrecht
nach oben " informierst du den Windenfahrer Uber
Segelflugzeug Muster, Besatzung, anzuschleppendes Seil
und sonstige wichtige Dinge ( Wasserballast, erster
Alleinflug, ...)

7y

» Erst danach gebe die Kommandos "Seil anziehen". Der
Windenfahrer beginnt das Seil langsam einzuziehen.
"Seil straff " sagst du, wenn das Seil straff gezogen ist
Der Flachenhelfer halt dabei den Arm horizontal.

Der Windenfahrer zieht nun das Seil zligig ein.
Sobald das Segelflugzeug rollt sage "Fertig"

Im Moment das Segelflugzeug abhebt sage "Frei".
Beobachte den Schleppvorgang bis zum Ausklinken.
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*'(C) 6.2.1.8 Der Startvorgang

@ Beim Anrollen hat der Fligelhelfer das @ Der Pilot hat beim Abheben einem moglichen
Segelflugzeug so lange wie maoglich zu fuhren. AUfbéum?n entgegenzuwirken. Nach dem
Der Flugel ist so freizugeben, dass der Pilot Abheben ist ohne wesentliches Steigen Fahrt

aufzuholen bis mindestens zum 1,2 fachen der
Mindestgeschwindigkeit im freien Geradeausflug
(Vs1). Danach kann vorsichtig der Steigwinkel in
dem Mald vergrofSert werden, wie die Fahrt
zunimmt. Der Ubergangsbogen in den Steigflug
soll mehr als 3 Sekunden dauern.

nicht ausgleichen muss. ( nicht zuriickhalten
nicht absenken, nicht ....)

. @ Im Steigflug ist die Fahrt standig zu kontrollieren.
\ \ . .
Sie soll das 1,3 — 1,6 fache der Mindestfahrt
/ ( Vsl ) betragen. Bei Unterschreiten der
Y Mindestfahrt ist nachzudricken und auszuklinken.

@ Im oberen Drittel des Schleppvorganges ist der
‘ Steigflug bis in die Normalfluglage zu verringern.
Nach dem automatischen oder zum manuellen
s Ausklinken ist die Ausklinkvorrichtung drei mal
i € . _ zugigzu betatigen.

© BUKO Segelflug



\(C) 6.2.1.9 Startunterbrechung

* Unbeabsichtigt kann der Startvorgang durch
ReilRen des Startwindenseiles, der Sollbruch-
stelle als auch durch Leistungsverlust des
Windenmotors erfolgen.

Besteht Gefahr, dass ein anfliegendes Flugzeug
mit dem startenden Segelflugzeug oder dem
Startwindenseil kollidiert, wird der Winden-

M fahrer den Startvorgang unterbrechen.
L@ Fr——— - e

* In diesen Fallen hat der Pilot unverzuglich in
die Normalfluglage mit Landeanflug-
geschwindigkeit zurickzukehren, mehrfach
Auszuklinken und ein geeignetes Lande-
verfahren fir eine sichere Landung zu wahlen.

* Bis zum Abheben des Segelflugzeuges kann der
Startvorgang von der Startstelle durch das

Kommando "Halt-Stopp" abgebrochen werden. * Startunterbrechungen wirst du in deiner
Nach dem Abheben soll der Start nicht mehr Ausbildung mehrfach bis zur sicheren
abgebrochen werden, bis das Segelflugzeug Beherrschung tben .

eine sichere HOohe erreicht hat.

© BUKO Segelflug 6.2 Startmethoden



€ 6.2.1.10 Windenstart bei Seitenwind

B Ev Segelflugtheorie SFCL
Betriebsverfahren

» Vor dem Start:
Beobachte den Windsack.
Schatze Windrichtung und
Starke.

> Beim Rollen Uber den Boden:
Berucksichtige den Windfahnen
Effekt. Halte die Ausbrechen
verhindern
Tragflachen horizontal halten.

» Nach dem Abheben:
Mit ausreichender Querneigung
vorhalten, Faden beim
Vorhalten in der Mitte halten.
Den Seitenwind
uberkompensieren
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen R e i
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen

» Segelflugzeuge konnen von Motorflugzeugen, Motorseglern oder Ultraleichtflugzeugen geschleppt
werden. Die Bezeichnung Luftfahrzeugschlepp wird umgangssprachlich F-Schlepp genannt.

* Die Geschwindigkeit des Schleppzuges nimmt viel langsamer zu als beim Windenstart.
Deshalb muss dein Flachenhelfer viel langer und schneller mitlaufen.

* Halte beim Anrollen die Tragflachen mit dem Querruder waagerecht und folge der
Schleppmaschine mit dem Seitenruder. Da du anfanglich sehr langsam bist kann es sein,
dass du dazu volle Ruderausschlage bendtigst.

* Der Vorteil des F-Schlepp ist, dass dich die Schleppmaschine in gutes Steigen schleppen kann,
bevor du ausklinkst.
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen

» Auf der Seite des Segelflugzeugs
befindet sich im Schleppseil eine
Sollbruchstelle. Im Flughand-
buch deines Segelflugzeuges
steht, welche Bruchlast dafiir
vorgeschriebenen ist.

* Die Zugfestigkeit des Seils muss
mindestens das 1,5-fache der
Zugfestigkeit der Sollbruchstelle
betragen.

 Geschleppt wird dein Segelflugzeug an der Bugkupplung (hier vor dem Bugrad der ASK 21). Wenn
bei deinem Segelflugzeug etwas anderes vorgeschrieben ist, wird dir das dein Fluglehrer sagen.
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen

- ‘:.Ja"—-— — _." |
R --.7-_-7__'-___.__._-._----——& —

* Die Seilverbindung zwischen Segelflugzeug und Schleppflugzeug darf erst hergestellt werden, wenn
beide Luftfahrzeugfiihrer startbereit sind und die Startbahn frei ist.

* Versuche so fruh als moglich auf dem Hauptrad zu rollen. Das erleichtert dir die Steuerung des
Segelflugzeuges hinter der Schleppmaschine.

* Nach dem Abheben halte dich knapp Gber dem Boden und Ubersteige dein Schleppflugzeug nicht

* Hinter deinem Schleppflugzeug bildet sich eine Wirbelschleppe. Fliege oberhalb dieser Wirbel. Das
Heck des Schleppflugzeuges darfst du aber keinesfalls hochziehen.
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen
@

/

> Ubersteigt das Segelflugzeug nach dem Abheben das Schleppflugzeug (Situation 2 und 3 im Bild), so kann der
Leitwerkstrager des Schleppflugzeuges nach oben gezogen werden. Dies sollte so schnell wie moglich korrigiert
werden. ( zurlick in Position 1 ). Wenn Du die Schleppmaschine lGbersteigst und sie nicht mehr sehen kannst,
SOFORT ausklinken egal wie hoch du bist. Denn ......

» Kann der Pilot des Schleppflugzeuges das Anheben des Hecks durch ziehen am Héhenruder nicht mehr
kompensieren, droht LEBENSGEFAHR FUR DEN SCHLEPP-PILOTEN.

» Bei einem kurzen Schleppseil (Situation 3 im Bild) ist dieses Problem noch groRer.

» Besonders Segelflugzeuge die an der Schwerpunkkupplung geschleppt werden, neigen dazu, das Schleppflugzeug
unmittelbar nach dem Abheben zu Ubersteigen.
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen

&/]
X 60 T /h
Do
kmy,

100 km/h

» Sobald der Schlepp-Pilot merkt, dass das Segelflugzeug das Heck des Schleppflugzeuges
anhebt, d.h. die Nase des Schleppflugzeugs nach unten druckt, und der Schlepp-Pilot dies
nicht mit seinem Hohenruder korrigieren kann, muss der Segelflieger und der Schlepp-Pilot
sofort ausklinken oder dieser das Seil kappen.
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen

\\\\N\‘ - /_//
- : —i— e a“ — _JT
» Wenn das Schleppseil z.B. in Folge von Turbulenzen stark
@ PP g

durchhangt ( Situation (1) ), kannst du durch leichtes
schieben das Seil wieder straffen.

] —cJ] » Wenn Schieben nicht ausreicht, kannst du zusatzlich die
— ’ Luftbremsen vorsichtig etwas ausgefahren werden.

» Beginnt der Seildurchhang sich zu reduzieren, also noch
bevor das Schleppseil vollstandig gespannt ist, missen die
| E ] Luftbremsen wieder eingefahren werden. Sonst ist der Ruck
i beim Straffen des Schleppseils unnoétig grolR.
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@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen

» Bei starkem Gegenwind muss der Windgradient in Bodennahe bericksichtigt werden.

» Sage dem Schlepppilioten wenn dein Segelflugzeug schneller geschleppt werden muss,
weil es z.B. durch Wasserbalast mit hoher Flachenbelastung fliegt.

» Der Schlepp-Pilot wird dann nach dem Abheben nicht sofort mit geringer Geschwindigkeit
steigen, sondern in Bodennahe bleiben, bis die Schleppgeschwindigkeit fur beide Flugzeuge
hoch genug ist.
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6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen
Schleppstart bei Seitenwind

1. Bei ausreichenden Platzverhaltnissen wird
das Segelflugzeug leicht luvseitig versetzt
aufgestellt, um den Wetterfahneneffekt zu
kompensieren. Bild (1)

2. So lange als moéglich am Boden rollen, um
die Abdrift durch den Seitenwind zu
vermeiden. Bild (2)

3. Nach dem Abheben gegen den Wind
vorhalten. Richtungsanderung des
Segelflugzeuges nur mit wenig Schraglage
einleiten. Bild (3)

4. Sobald auch das Schleppflugzeug abgehoben
hat, halt der gesamte Schleppzug als eine
Einheit gegen den Wind vor um die Abdrift
von der Bahn zu verhindern. Bild (4

© BUKO Segelflug 25



@ 6.2.2. Schleppstart hinter Luftfahrzeugen
Ausklinken nach dem Schleppstart

/ » Hat der Schleppzug seine Zielhdhe erreicht oder gibt der
Schlepp-Pilot ein Zeichen

( Rollbewegung um die Langsachse ), so klinkt der Pilot
des Segelflugzeugs aus.

» Ist der Luftraum neben dem Segelflugzeug frei und ist das
Abfallen des Schleppseils einwandfrei beobachtet, so
wird das Segelflugzeug mit einer leichten
Richtungsanderung
( bis 30° ) nach rechts abdrehen und die Fahrt auf
Normal-Fahrt reduzieren.

» Der Pilot muss weiterhin den Flugweg des schleppenden Luftfahrzeuges bis zu einer sicheren Entfernung
beobachten. Danach kann er nach freiem Ermessen den Flug fortsetzen.

» Nachdem der Schlepp-Pilot das Ausklinken festgestellt hat, muss sich das Schlepp-flugzeug in einem
gestreckten Gleitflug geradeaus vom Segelflugzeug entfernen. Erst wenn die Entfernung und der
Héhenunterschied eine ZusammenstoRgefahr unméglich machen, darf eine Anderung der Flugrichtung
vorgenommen werden.
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@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo

Eigenstarter

o nicht auf Windenschlepp oder
Flugzeugschlepp angewiesen.

o Start ohne fremde Hilfe moglich.

Turbos

o Segelflugzeuge mit einem weniger starken
Motor.

o Eigenstart nicht moglich.

In beiden Fallen gilt: Der Motor kann eine
Aullenlandung verhindern (erspart das
Zuruckholen).
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Eigenstarter:
Motor

o Die meisten Eigenstarter und Segelflugzeuge mit einer Heimweghilfe haben einen

Zweitaktmotor. Ein Zweitaktmotor kann hohere Leistung erzeugen als ein gleich

schwerer Viertaktmotor.

o Ein Zweitaktmotor ist ein Kolbenmotor, der bei jedem Abwartshub Arbeit
verrichtet.

o Ein solcher Motor verwendet Schmiermittel (eine Mischung aus Benzin und ein
paar Prozent Ol), um den Motor zu schmieren.
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@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo
« Motorbedienung immer entsprechend Handbuch!
o Bedienung umfangreich und komplex.
o Unterscheidung folgender Abschnitte:
Vor dem Start:
— Ausfahren des Motors
— Kontrollen vor dem Start
— Motor starten
— rollen
Der Start:
— am Boden anrollen
— starten und auf eine sichere Hohe steigen
— Motor abklihlen lassen und einfahren
Vor der Landung:
— Einfahren des Motors (z.B. bei Platzrunden,
beachte: Vermeide moglichst Landungen mit

ausgefahrenem Motor)
— Notfallverfahren und Aulenlandung
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@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo
Eigenstarter: Prozedere

Steigflug:

Wahle eine sichere Route, so dass du im Falle
eines Motorausfalls leicht ein geeignetes
Landefeld erreichen kannst.

Wahle vorzugsweise eine Route gegen den
Wind. Entfernung zum Flugplatz ist kleiner,
Vorteil im Falle eines Motorausfalls
(Beachte: Riickkehr zum Flugplatz nur bei
absolut ausreichender Hohe erwagen).

Bebaute Gebiete sofern moglich meiden
(Larmvermeidung am Boden).
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/\ I egelflugtheorie
e 6.2.3. Eigenstarter und Turbo
Turbos: Prozedere [

o Motorbedienung immer entsprechend Handbuch! &“
o Bedienungi.d.R. einfach und fast automatisch. |

i

Beispiel (Bild rechts):

o Ausfahren des Motors im Flug: Betatigen eines
Schalters.

o Wenn Motor vollstandig ausgefahren: Griines
Dauerlicht. Im Display erscheint das Wort deko.

o Ziehen des Dekompressionshebels (der deko):
Propeller beginnt sich zu drehen.

o Deko loslassen: Motor springt an.

o Abstellen des Motors: Schalter umlegen, Motor
bleibt automatisch stehen, fahrt automatisch ein.
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@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo

B Ev Segelflugtheorie SFCL
Betriebsverfahren

Turbos: Prozedere

o Viele Turbos beginnen den Start des Motors mit
dem Andriicken (Fahrt aufholen).

o Beim Andricken beginnt sich der Propeller durch
den Windmiuhleneffekt zu drehen.

o Hohenverlust: etwa 60 bis 80m.
« Starte den Motor oberhalb von 300m GND. Wenn

du wenig Erfahrung hast, wahle eine grofRere
Hohe.
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@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo

Eigenschaften von Eigenstartern und Turbos

Gewicht und Schwerpunkt: Motor hinter dem Schwerpunkt, oft hdhere Mindestzuladung
erforderlich (aktuellen Wagebericht beachten!).

Héheres Gewicht durch Motor und Kraftstoff: Hohere Uberziehgeschwindigkeit.

Ausgefahrener Motor in Nahe des Schwerpunktes: Kippmoment bei Betrieb.

Nahender Stromungsabriss: Gerausche und Vibrationen des Motors verdecken Warnsignale.

Ausgefahrener Motor (nicht in Betrieb): enorme Widerstandserhohung, Gleitzahl sinkt erheblich.
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/-\ \ egelflugtheorie
A 6.2.3. Eigenstarter und Turbo
NotfallmaBnahmen (Eigenstarter)

Vor dem Start:

o Prozeduren fur Motorausfall in 25, 50 oder 75m Hohe festlegen. Startbahnlange? Landung in der
Verlangerung der Startbahn moglich?

o Alternative Landemaoglichkeiten (AuRenlandefelder)?

o Minimale Hohe fir eine Umkehrkurve definieren.

Unmittelbar nach dem Abheben:

o Falls keine Steigrate: Bremsklappen Uberprifen.

« Falls keine Motorleistung: Knlippel nachlassen, richtige Landegeschwindigkeit, Gashebel Leerlauf,
geradeaus landen.

Im Steigflug:

o Unterhalb festgelegter Mindestumkehrhohe: Geradeauslandung auf einem Feld oder einer Wiese
i.d.R. sicherer.

o Umkehrkurve mit ausgefahrenen Triebwerk ohne Motorleistung nur in ausreichend grof8er Hohe.

© BUKO Segelflug 34



/\ \ egelflugtheorie
A 6.2.3. Eigenstarter und Turbo
NotfallmaBnahmen (Eigenstarter und Turbos)

Landung mit ausgefahrenem aber stehendem Motor (keine Motorleistung):
Landegeschwindigkeit ausreichend erhohen, Geschwindigkeit Uberwachen.

Deutlich schlechteren Gleitwinkel beachten, Landeanflug deutlich Gber 200m GND beginnen.
Falls noch Zeit bleibt: Kraftstoffhahn schlielen, Zindung aus, Propeller stoppen.

Falls dann noch immer Zeit bleibt: Motor soweit als moglich einfahren.

Hauptaugenmerk liegt auf der Fluggeschwindigkeit.

Motorbrand in der Luft:
o Vorgehen gemald Checkliste.
« Auf jeden Fall: Kraftstoffhahn schlief3en, Vollgas bis zum Stillstand des Motors geben.

o So schnell wie moglich landen.
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B Ev Segelflugtheorie SFCL
Betriebsverfahren

@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo

Auflenlandung (siehe auch 6.5)

Wenn du tief kommst:

o Gehe davon aus, dass der Motor nicht funktioniert
und du eine AuBenlandung machen musst. S

« Fliege so, als ob du eine Aullenlandung machen

wirst, es sei denn, der Motor funktioniert — " Entscheidungsstufe 1
. . | Bodenorientierte Phase
einwandfrei. i
Entscheid tufe 2
Prozedere: Lange::ld%ri::tgi::t: Pehase
o Festlegung AuBenlandefeld. =
« Motor oberhalb von 300m GND am Evmcheiiiigeny

AulRenlandefeld starten. Landephase

o Motor muss volle Leistung bringen, sonst gut
vorbereitete Aullenlandung.

o AuRenlandung in gleicher Weise wie im reinen
Segelflugzeug ohne Motor.
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@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo
AuBenlandung (Fortsetzung)

* Landefeld muss erreichbar sein: Motor in sicherer Hohe/Position ausfahren und starten. Verfahren zum
Starten des Motors muss auswendig bekannt sein.

« Zwei Moglichkeiten: a) Der Motor startet nicht (oder lauft nicht gut); b) der Motor startet und lauft gut.

* Motor lauft: Flugweg so wahlen,
dass sichere Landung
durchfihrbar bleibt. Steige
gegen den Wind. Bleib in der
Nahe des AulBenlandefeldes.

* Motor startet nicht oder lauft
schlecht, dann: Fliegen,
Navigieren, Kommunizieren
(siehe ndchste Folie).
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/\ | Segelflugtheorie SFCL
Rl 6.2.3. Eigenstarter und Turbo
AuBenlandung (Fortsetzung) Motor lauft nicht: Fliegen, Navigieren, Kommunizieren (engl.:
AVIATE, NAVIGATE, COMMUNICATE):

« Fliegen: Fliege mit ausreichender Geschwindigkeit, die Uberziehsignale sind weniger ausgeprigt.

o Navigieren: Behalte dein Landefeld genau im genau im Auge.

- Prife, ob du gentgend Hohe fir einen
zweiten Motorstartversuch hast.

X ~ > Unterhalb 300 m AGL keine weiteren

N Startversuche mehr unternehmen. Nach
N\ ?* Moglichkeit Motor einfahren. Gelingt das
-y s nicht, hheren Anflug planen. Gesamte

Aufmerksambkeit auf die Landung.

« Kommunizieren:

- Nur falls noch Zeit bleibt, AulRenlandung
uber Funk anktuindigen, Grund nennen:
Motor nicht funktionsfahig.

- Funkspruch darf nicht auf Kosten einer
guten Landung gehen.
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@ 6.2.3. Eigenstarter und Turbo

Zusammenfassung 6.2.3

Uberlandfliegen mit Eigenstarter oder
Turbo macht viel Spal3, ermoglicht
haufig eine optimale Abflugzeit und
kann eine AulBenlandung verhindern.

B Ev Segelflugtheorie SFCL
Betriebsverfahren

Beachte immer folgende Regeln:
Der Motor kann einmal unerwartet nicht funktionieren.

Ein geeignetes AulBenlandefeld muss immer erreichbar sein.
Starte den Motor in ausreichender Flughohe tiber Grund.
Verfahren zum Starten des Motors muss auswendig bekannt sein.
Sehr hohes Mal’ an Konzentration erforderlich.
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